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Resumo

O artigo visa explorar os elementos que contribuiram para dramatizacdo da historia sobre o
assassinato de Angela Diniz, no podcast Praia dos Ossos, da Radio Novelo. E realizado um
estudo de caso do Praia dos Ossos com base em pesquisas bibliograficas sobre uso de arquivo,
entrevistas, narracdo e recursos sonoros, além de uma anélise dos oito episddios do podcast.
Conclui-se que o uso de recursos de storytelling e elementos narrativos no Praia dos Ossos
foram essenciais para a producéo de um podcast atrativo e imersivo para o ouvinte.
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1. Introducéo

A producdo de conteudo em formato de audio vem sofrendo modificacGes e se
adaptando a novas tendéncias da tecnologia e do comportamento de consumo. Em processo
de convergéncia de midia e transformacGes digitais a partir de um desdobramento do radio,
0 podcast surge como uma nova possibilidade de criacdo, producdo e divulgacdo de um
conteddo, seja jornalistico ou de entretenimento.

Essa convergéncia de midias seria, segundo Henry Jenkins (2006), o fluxo de
contetdos por outras plataformas de midia, definindo as transformacdes tecnoldgicas, de
mercado, além dos comportamentos sociais e culturais. A dinamizacdo e as modificagcdes na
forma como o produto e os contetidos sdo consumidos pelo publico influenciam e impactam

0 mercado. Neste sentido, a construcdo de nichos é um fator importante de ser pontuado
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qguando pensamos no cenario de consumo de podcasts, ja que ele atende a nichos distintos,
respeitando as especificidades de cada publico. Esse novo modelo de consumo se relaciona
com a teoria de Chris Anderson (2006), a “Cauda Longa” do mercado, que possibilita que
produtos sejam notaveis em seu nicho especifico, sem necessariamente produzir em
massa. “Esses nichos sdo um vasto territorio ainda nao mapeado, com enorme variedade de
produtos, cuja oferta até entdo era antiecondmica.” (ANDERSON, 2006, p.11).

O podcast se destaca na segmentacdo dos temas, ja que é possivel criar e desenvolver
um produto sobre qualquer assunto, sem ter obrigatoriedade para a produgdo de um segmento
geral que possa ser consumido pela massa. Mas todos os produtores de podcasts,
independente do tema, sdo convidados a explorar as técnicas de storytelling para contar sua
historia e atrair o ouvinte ao seu contedo. Domingos (2008, p. 97) explica que storytelling
é a antiga arte de transmitir fatos, reais ou ficcionais, em diferentes tipos de suporte, de modo
verbal ou ndo, a fim de emocionar e informar grandes publicos. Este trabalho vai observar
quais e como os recursos de storytelling foram utilizados no programa da Radio Novelo, Praia
dos Ossos. Em nossa analise do podcast, nos aprofundamos no uso de arquivos, narracao,
entrevistas e recursos sonoros. Esses elementos foram capazes de construir uma narrativa que
aprofundou os ouvintes nos acontecimentos envolvendo o assassinato de Angela Diniz por
Doca Street em 1976.

2. Da Radio ao Podcast

A historia do conte(do em audio original teve inicio em 1831 com a descoberta da
inducdo magnética por Michael Faraday e em 1887 quando Henrich Rudolph Hertz descobriu
que era possivel criar faiscas que atravessassem o ar, principio que é utilizado pelos meios de
comunicacdo. No Brasil, a primeira transmissdo de radio ocorreu em 1922, em comemoragao
aos 100 anos da Independéncia. A radio passa a ser uma forma de divulgacdo de noticias e
de entretenimento e permitiu que diversas pessoas tivessem acesso a informacao sem precisar
ler, levando em consideracdo que, na década de 1920, a taxa de analfabetismo no Brasil era
de 65%, segundo o0 Censo Demografico do IBGE de 2000.

No entanto, o consumo em massa, ha década de 1960, foi reduzido a partir do
surgimento da televisdo, através da “radiodifusdo”, a passagem do consumo de radio para o
televisivo. LEAL (2009, p.2) explica que € preciso entender a radio e a televisdo como um
conjunto, ja que o radio influenciou e forneceu bases necessarias para sustentar a construcéo

da televisdo.
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A partir da convergéncia de midias e da digitalizacdo do radio, hoje o podcast é
considerado um possivel desdobramento do processo de convergéncia de midias e
transformacoes digitais, conceito abordado por Henry Jenkins (2006). Para o autor, conteddos
de plataformas midiaticas distintas colaboram entre si por diversos mercados midiaticos e
acompanham o comportamento do publico pelos meios de comunicacdo, buscando a
experiéncia que desejam.

Em seu livro, Chris Anderson, fisico e escritor norte-americano, defende em “A
Cauda Longa” (2006) que a tecnologia influencia a mudanga de comportamento do
consumidor, transformando o mercado de consumo de massa em nichos segmentados. O
autor explica que, a partir da chegada da internet, houve uma queda no custo de acesso de
produtos e contetdos, o0 que permitiu a chegada deste novo modelo de mercado.

Essas mudangas na producéo, a partir da internet, permitiram o surgimento de novos
modelos de convergéncia de midia, dentre eles o podcast. Segundo Salemme (2018, p. 14), 0
formato do podcast esta diretamente relacionado a essas mudancas de consumo de audio. A
expansdo do conteudo sonoro para além das ondas hertzianas do réadio, de acordo com a
autora, quebrou a barreira do tempo imposta pela instantaneidade do radio e permitiu ao

ouvinte ter a geréncia do audio para ouvir quando e onde quiser.

3. Formatos de Podcast e Narrativa Transmidia

O Ebook “Como fazer um podcast” (2020) afirma que um podcast pode possuir
formatos distintos e indica quatro principais: individual®, bate-papo’, entrevista® ou de
ficcdo®. Independente do formato, todos os podcasts jornalisticos tém como objetivo informar
0 ouvinte.

Ja na divulgacdo do conteldo, muitos programas ndo se restringem apenas as
plataformas de audio, como o Spotify, e se expandem para em sites e redes sociais, em que €
possivel encontrar fotos, outras informacgdes e conteddos complementares ao podcast. O
“Caso Evandro”, podcast do Projeto Humanos, ¢ um exemplo de divulgacao de conteudo de

forma complementar, j& que se expande também em formato de série na plataforma

® Formato Individual: Neste formato, ha apenas um ancora no comando. E uma boa oportunidade para gerar uma conexao
profunda com a audiéncia, mas por outro lado, tambhém é preciso seguranga e dominio sobre o contetdo.

" Formato Bate papo: Dois ou mais &ncoras apresentam o programa. O formato conversado traz leveza e mais pontos de
vista, porém € preciso cuidar para ndo perder o foco.

8 Formato Entrevista: O apresentador conduz uma ou mais entrevistas ao longo do programa. E uma 6tima oportunidade
para aprofundar temas e acaba por ser mais facil de editar em comparagdo com o formato de mesa-redonda.

% Formato de Ficcdo: Um ou mais apresentadores contam historias reais ou ficcionais. Com a devida criatividade, roteiro e
efeitos de voz e som, é fécil de viciar-se neste formato enquanto ouvinte
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Globoplay, além das plataformas de streaming. Trata-se do modelo de narrativa transmidia,
conceituado por Jenkins (2006), em que o conteldo é divulgado de maneira unica e
complementar em diferentes plataformas digitais.

A partir da integracdo de conteildo por midias distintas, entende-se que o contetdo
possa ser consumido de diferentes maneiras e possa ser complementado a medida que se é
entendido a partir das particularidades e formatos de outras plataformas. Por este motivo, é
possivel identificar cada vez mais produtores que utilizam estas multiplataformas para
diversificacdo de contetdo, para atrair e engajar o publico de nicho de cada uma.

Para engajar seus ouvintes, os podcasts também utilizam técnicas de storytelling,
pratica de contar histérias de forma a emocionar o receptor (DOMINGOS, 2008). E esse
formato é comum também em podcasts ndo-ficcionais, segundo Barbosa (2015). Para
construir um episddio, os produtores utilizam pesquisas extensas, entrevistas, gravacées de
acervo, efeitos sonoros, musica, narracées, tudo isso com o objetivo de aprofundar no tema e
fazer com que o ouvinte seja imerso no assunto.

O storytelling estd também relacionado com o conceito de “New Journalism”,
também conhecido como jornalismo literario, defendido e muito utilizado por Tom Wolfe,
em que, segundo Palacios e Terenzzo (2016), consiste na juncdo da narrativa jornalistica com
a literaria, humanizando os fatos reais. Essa também € uma defesa da préatica do storytelling,
técnica de tornar a histdria interessante e convidativa, através do apelo dos sentidos e
emocdes (LOPEZ, 2007).

Um tipo de programa que utiliza storytelling e é popular na plataforma Spotify é o
podcast sobre crimes reais. A demanda por este tipo de assunto aumentou tanto que a
plataforma disponibiliza uma secéo apenas destinada ao género que conta com cerca de 100
programas. Um dos grandes destaques no Brasil é o podcast Praia dos Ossos.

4. Podcasts Jornalisticos

Os podcasts abordam diferentes temas e s@o destinados a diferentes nichos. Dentre 0s
géneros deste novo modelo em audio, surgiram também os programas de conteudo
jornalistico, em que jornalistas transmitem informagdes a partir deste novo formato,
modificando a linguagem para atender a demanda deste consumidor.

Segundo Erbolato (1986, p.196), o jornalismo € uma profisséo que envolve atividades
que visam levar a informagdo ao publico: “Compreende desde a pesquisa de um fato até a

producado e edi¢do do texto, incluindo as ilustragcdes quando for o caso”. A partir desta andlise,
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é possivel entender que o jornalista deve realizar a apuracéo e levar a informacao para o seu
publico, independentemente de onde ele esteja. Tradicionalmente, o jornalismo acompanha
a trajetoria e modificagdes dos meios de comunicagdo no pais.

Onofre (2016) defende que essas modifica¢Oes fazem parte da comunicacdo na Web
2.0, que se estende para um indefinido nimero de potenciais receptores do conteudo. Acaba
sendo dever do jornalista se adequar aos novos formatos e entender a nova linguagem, sem
perder a esséncia das responsabilidades da profissdo: informacéo de qualidade.

Com o podcast ndo foi diferente. As empresas jornalisticas tiveram que se adaptar a
este novo formato, entendendo de que forma poderiam compartilhar informacéo e como este
conteddo passa a ser consumido pelos ouvintes, especialmente a partir da intensificacdo do
consumo via smartphones. Para Paulinio, Jer6nimo e Empinotti (2019, p. 38) por meio dos
aparelhos celulares, é possivel ndo apenas produzir contetudos a qualquer momento, mas
consumir também, o que altera o comportamento dos usuarios. Trata-se de uma tendéncia a
qual o jornalismo digital deve se adaptar e se reinventar para atrair ouvintes, mas mantendo

a esséncia do jornalismo, com informagcdes relevantes, verdadeiras e de qualidade.

5. Podcast Praia dos Ossos

O Podcast Praia dos Ossos foi publicado em 2020 pela Radio Novelo'?, uma produtora
de podcasts do Rio de Janeiro, criada em 2019. O programa, apresentado e idealizado por
Branca Vianna, conta com oito episodios e mais trés episodios bdnus que detalham a histéria
por tras do assassinato de Angela Diniz, no Rio de Janeiro, em 30 de dezembro de 1976.

Apds terminar o seu relacionamento com Raul Fernando do Amaral Street, conhecido
como Doca Street, Angela foi morta por ele com quatro tiros numa casa na Praia dos Ossos,
em Blzios. Na época do crime, buscaram culpabilizar Angela pela propria morte, ressaltando
caracteristicas que pudessem justificar o merecimento de sua morte, como envolvimento com
a policia, uso de drogas e traicdes. Dessa forma, Doca passou a ser, aos olhos de alguns, o
inocente da historia.

Além da tematica instigante, “Praia dos ossos” utiliza técnicas de storytelling para
apresentar a histéria de forma envolvente ao ouvinte. “O storytelling voltado para o
jornalismo recorre aos sentimentos e emocdes de quem consome a informagéo, acionados

pela humanizagio do relato e pela forma como os personagens sao representados” (VIANA,

10 Alguns dos outros podcasts produzidos pela Radio Novelo sdo: “Vidas Negras”, “Boletos Pagos com Nath
Finangas”, “Foro de Teresina”, “Momento da Decisdo” e “Retrato Narrado”. Disponivel em
https://www.radionovelo.com.br/
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p. 7, 2020). Segundo a autora, esse tipo de narrativa aproxima o publico-alvo e o sensibiliza
sobre o contetido transmitido.

Para complementacdo da experiencia do ouvinte e sensibilizagdo sobre o tema, o
podcast também utiliza de modelo transmidia na narrativa. Além da historia contada no
podcast, no site da Radio Novelo, é possivel encontrar elementos que aperfeicoam e
acrescentam a vivéncia do receptor na histéria, especialmente com o uso de fotos da época.

Para cada episodio, é possivel encontrar fotos que fazem referéncia aos
acontecimentos e pessoas citadas naquele episodio especifico, como fotos da praia de BUzios,
momentos antes do assassinato, fotos da casa do crime, fotos de Angela Diniz, do julgamento,
de Doca Street, e outras imagens que auxiliam na narrativa e compreensédo dos fatos citados
no podcast.

Além disso, a Radio Novelo disponibiliza fotos de making off, da apresentadora
entrevistando os personagens, do roteiro do programa e modelo de organizacdo do podcast.
Também é possivel encontrar curiosidades sobre os bastidores do podcast. Segundo dados do
site oficial do programa, para a producdo dos episddios, foram utilizadas mais de 50
entrevistas, 80 horas de material gravado, e milhares de paginas de bibliografia.

6. Praia dos Ossos e Narrativas de Storytelling

Para construgéo de uma narrativa Barbosa (2015) reforca a necessidade de aprofundar
no tema, com recursos de storytelling para imersdo do receptor na historia, através de
entrevistas, gravacdes de acervo, efeitos sonoros, narracdes e musicas.

Em nossa analise, buscaremos encontrar o uso dos seguintes recursos: uso de arquivo,
conhecido também como gravacao de acervo, a narragdo, a sonorizagdo, analisando os efeitos
sonoros e a musicalidade dos episddios, e 0 uso de entrevista ao longo da narrativa sonora do
podcast Praia dos Ossos. A utilizacdo desses recursos traz maior dramatizacdo dos fatos,
colaborando para que a histdria se torne emocionante e que o0 ouvinte esteja imerso nos

acontecimentos contados.

6.1 Uso de Arquivo

Ao longo de oito episodios, o podcast Praia dos Ossos utiliza elementos que ajudam
na composicao da historia e entendimento do ouvinte sobre os acontecimentos relacionados
ao assassinato de Angela Diniz. Um dos grandes destaques da produco ¢ o constante uso de

material de arquivo. N&o apenas da sonorizacdo de entrevistas que foram publicadas em
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canais de televisdo e jornais impressos, mas também descricdo de documentos utilizados ao
longo do caso, como a do corpo da vitima.

Pierre Nora (1993) explica sobre a importancia da memdria e de como 0s espagos
onde a memoria se cristaliza ndo sdo necessariamente fisicos, mas estéo atrelados também ao
aspecto simbolico. O uso de arquivos, definido por Eugénio Casanova (1928) como
acumulacdo ordenada de documentos, contribui para a construcao e consolidacdo da memaria
pois afeta a identificacdo de passagens antigas. Através da leitura e audicdo de contetidos que
incitam a memoria, o receptor consegue conhecer e aprofundar mais no tema.

A partir do uso de arquivos, é possivel aproximacédo do ouvinte com a historia porque,
a medida em que ele vai ouvindo a narracdo, com detalhamento de documentos, releitura de
matérias em jornais impresso e sonorizagdo de matérias jornalisticas em televisdo, o receptor
vai se colocando na histéria, como se estivesse vivendo todos os episodios e acompanhando
o desenrolar do caso. Além de aproximar o ouvinte, o uso de arquivos contextualiza a histéria
através de registros histéricos, que se tornam fundamentais para a compreensédo do caso.

Esses elementos ndo séo apenas um acréscimo a historia, a leitura destes documentos
fortalece a narrativa e auxilia diretamente na composicdo da historia e no entendimento do
caso como Se 0 ouvinte estivesse presente no momento em que tudo estava acontecendo: no
assassinato, no julgamento, na condenacdo da vitima, na busca por suspeitos e na analise da
personagem assassinada como mostra o episddio 5 logo no inicio em que é trazida uma
entrevista concedida pela propria Angela para a Revista Nova em janeiro de 1974 em que é
possivel compreender melhor a perspectiva da vitima sobre sua propria existéncia: “E dificil
as pessoas me conhecerem. Nessa historia de sociedade, sempre preferi ser Caim a Abel e,
por isso, sou uma surpresa agradavel para quem me descobre.” Assim, o Praia dos Ossos se
destaca por ndo apenas contar a histéria, mas por situar o ouvinte na histéria, quase como se
estivesse vivendo ao Vvivo e estivesse acompanhando todo o caso e sua repercussdo na época
em que tudo aconteceu, o que, segundo Anténio Lopez (2007) reforca o storytelling, tornando
a historia mais convidativa ao receptor a partir da provocagdo de emocdes.

Com este objetivo, a narrativa se fortalece com a leitura e sonorizagdo de matérias do
periodo. Branca Vianna, a apresentadora, alerta no primeiro episddio a falta de conteidos
jornalisticos na radio, e que pediu a um locutor para ler as matérias nos jornais impressos da
época. Essa sonorizagdo narrada contribui para que 0s ouvintes saibam, ou a0 menos possam
ter ideia, de como as pessoas na epoca se sentiram ao serem informados do crime. Conta com

a primeira aparicdo de Doca Street na imprensa apds o assassinato, entrevista concedida a TV



e resisténcias nas dindmicas do tempo

@ X111 ENCONTRO NACIONAL DE HISTORIA DA MiDIA

ISSN 2175-6945

Globo, crénicas no Jornal Estado de Minas, relatos e colunas da Revista Veja, do O Cruzeiro,
Diéario da Noite, Manchete e outros jornais impressos da época.

O uso de arquivos também nos ajuda a entender a imagem de sedutora, que se destaca
também em seus relacionamentos, que eram acompanhados de perto por toda a cidade e
jornais. “Ex-embaixatriz do turismo, “ex-glamour-girl" e principalmente a rainha do jovem
"society" belorizontino, Angela ingressa no rol das donas de casa, e ndo perdera, certamente,
aquele charme que fez dela a moga mais comentada e admirada da cidade”, leitura do Jornal
Estado de Minas, no dia 01 de fevereiro de 1963.

Um dos grandes destaques do programa é no segundo episodio, o do Julgamento de
Doca em 1979. O Episodio conta com diversos relatos originais do julgamento, da
repercussao e de entrevistas que auxiliam na composicao da narrativa. Evandro Lins e Silva,
advogado de Doca, defendeu que “ela realmente queria morrer”, ajudando na construg¢do do
argumento defendido em Juri que Angela Diniz foi responsavel pela propria morte. “A
Angela ndo s6 provocava a honra do Doca, ndo sé provocava ele. Segundo o Evandro, ela
queria que o Doca a matasse”, explica Branca Vianna. Ao longo deste episodio, a narrativa ¢
acompanhada de fala dos advogados de defesa e acusacdo e, mais importante, da reacdo da
plateia que vaiava e aplaudia, o que contribuiu para que o ouvinte se sentisse presente e
participasse da histéria.

No quarto episodio, Branca relata que visitou o acervo do Museu da Imagem e do
Som em Belo Horizonte. No Museu foram encontrados rolos de filmes e outros materiais
antigos que fizeram parte dos episodios e beneficiaram a narracdo da historia. Ja no sexto
episédio, um exemplar de revista Setenta de 1970 auxiliou na compreensdo de quem foi
Angela Diniz. Na capa da revista encontrada, Angela posa com 25 anos “aparecia glamorosa,
com os cabelos escovados pra trés, e envolta em um boa de plumas brancas”, descreve a
narradora Branca Viana. Na revista, seis anos antes do crime, a vitima divide espa¢o com seu
futuro assassino. De acordo com o podcast, a revista descreve Angela como “perfeita como
manequim profissional” e o Doca como: “Homem forte do mercado de capitais, figura
obrigatoria nas reunides”. Este exemplo do uso de arquivo deixa claro a importancia dessa

memoria para a construgdo de uma narrativa aprimorada no podcast.

6.2 Apresentadora como personagem
Segundo Lindgren (2011, p. 56) qualquer pessoa poderia assumir a funcdo de narrador

em um podcast de storytelling, mas normalmente é o proprio produtor quem I€ seu roteiro.
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Assim também acontece com o podcast Praia dos Ossos, narrado pela idealizadora Branca
Vianna. Os apresentadores também utilizam muito o uso da primeira pessoa, de acordo com
Kischinhevsky (2018), e ndo deixam de realcar suas duvidas, impressdes e opinides ao longo
da narrativa, e Branca cumpre seu papel de apresentadora como personagem.

Ao longo de todos os episadios, ela ndo isenta ou diminui suas emocdes de angustia
com a forma que o caso é repercutido e julgado, expde sua indignacdo com a fama de gala e
her6i que Doca desenvolveu apds o assassinato e como a fama de mulher sedutora de Angela
aumentou apos a prépria morte.

De acordo com os autores Cunha e Mantello (2014, p. 58) o storytelling pode ser
compreendido como uma técnica para narrar os fatos. Por isso, a importancia da narragdo
nestes produtos: “Ao enfatizar a narragdo e descricdo, ha um esforco de recriar cenas e
personagens, tarefa estética de despertar sensagdes no consumidor de noticia.”.

Branca Vianna expde logo no primeiro episodio a sua aproximagéo com o caso. No
periodo do acontecimento, um grupo de mulheres escreveram um manifesto retratando
indignag&o com o feminicidio que havia acontecido com Angela. Dentre as assinaturas do
documento, estava 0 nome de sua mée e a sua propria assinatura, mesmo muito crianca, estava
com seu home assinado no manifesto. A partir disso, entende que o relato e a narrativa que
Branca Vianna faz ao longo dos oito episddios, sdo repletos de histérias em que ela é uma
das personagens. Ela ndo esconde suas emocdes e expde suas proprias opinides ao longo do
programa, mas de forma que ndo impacta negativamente a narrativa, e sim contribui para
aproximacdo do ouvinte com o caso.

Branca torna-se personagem do programa, descobrindo e analisando, junto com o0s
ouvintes e demonstrando suas emogdes com as revoltas que, na época, foram amenizadas.
Ela ndo esconde o absurdo que foi o caso e principalmente a repercussdo negativa para
Angela, enquanto a sociedade buscava vitimizar e amenizar o crime cometido por Doca. A
apresentadora conta que, um més depois do caso, foram vendidas camisas com o rosto do
Doca, ele havia virado nome de pratos e drinks em restaurantes e foi aumentando sua legido
de fas que afirmavam e juravam que ele ndo havia matado Angela. “Como é que um homem
mata uma mulher com quatro tiros na cara e vira herdi? Ou entdo da para dizer assim: Como
uma mulher desarmada ¢ morta com quatro tiros e vira a vila da historia?”, questiona a
apresentadora.

Durante todos os episodios, Branca reforga também sua indignagdo com o nome "A

Pantera de Minas”, pelo qual Angela Diniz era chamada, por se envolver com varios homens.
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A apresentadora reforca que isso aconteceu simplesmente porque Angela ndo seguia 0s
padrdes da mulher tradicional em 1970, e fazia 0 que bem entendia. Branca Vianna deixa
perceptivel desde o primeiro episddio e isso é reforcado ao longo dos episddios que ela ndo
quer culpar Angela pela propria morte, como as pessoas da época, mas sim entender quem
era Angela e o machismo escondido e, na verdade, muito escancarado, presente neste
assassinato e com tudo que aconteceu depois. “Uma das razdes que me fizeram querer contar
essa historia era dar voz a Angela”, diz Branca no quarto episédio.

Outro exemplo em que a narradora exprime sua opinido é quando, no quinto episodio,
ao falar sobre aimagem e nocdes estabelecidas a respeito de Angela, sua indignacao é notdria.
“fica dificil de entender, e dificil de aceitar, que cinquenta anos depois do caso que tiveram

com a Angela ainda sintam o tal desconforto de que fala o Ricardo Amaral.”

6.3 Entrevistas

Para a construcdo de uma narrativa jornalistica, as entrevistas sdo parte fundamental,
e a Praia dos Ossos compreende muito bem este papel. LAGE (2001, p.73) define a entrevista
como um procedimento classico de apuracdo de informacdo em jornalismo, essencial para
coleta de interpretacGes e reconstitui¢do de fatos. MEDINA (1986) define a entrevista como
uma técnica de interacdo social, de interpenetracdo informativa, quebrando isolamentos
grupais, individuais, sociais e servindo também de pluralizacdo de vozes e distribuicdo de
informac&o de forma democratica.

Além disso, BARBOSA (2015) explica que a entrevista ndo deve ser entendida
apenas como elemento presente na composi¢do do produto, mas também como um método
importante de coletar o contetido de outra maneira, além da narracéo dos fatos, que deve se
adequar a cada particularidade e estilo do programa, podendo ser informal, critico, objetivo,
sério ou humoristico, tudo dependendo do que é adequado para cada caso, servindo a
narrativa. Se tratando de uma narrativa de um caso veridico que aconteceu ha 40 anos, Praia
dos Ossos, entrevista em todos 0s episodios pessoas que estavam presentes no periodo para
construcdo da narrativa.

O detalhamento da cena do crime é relevante para o entendimento do caso e s6 foi
possivel a partir da entrevista de Ivanira de Souza, que trabalhava na casa de Angela e Doca.
Ela detalha que eles estavam discutindo, ela pediu para ele sair de casa, ele pegou uma bolsa

marrom de couro, entrou no seu carro e saiu. Tempos depois ele retornou, Angela disse que
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nado voltaria com ele, o chamou de “corno” e bateu com a bolsa na cabega dele. Ele caiu ¢ a
pistola saiu da bolsa. “Ai ele se levantou e foi tiro para tudo que ¢ lado”, afirma a testemunha.

A primeira entrevista do podcast consta com a participagédo de um dos advogados de
defesa de Doca, Paulo Roberto Pereira, também conhecido como Paulo "Badhu". O
argumento utilizado foi de que Doca era apaixonado por Angela e ele mesmo néo acreditava
ter sido o responsavel pela sua morte e que, devido a seu estado emocional, dependia de
cuidados. Badhu também ajudou na construgdo de que Doca ndo fez de forma pensada o
crime e que sofreu as consequéncias do seu ato. Também fomentou a imagem de Angela
como alguém mal vista e malquista, muito avangada para o seu tempo. Ele diz que a estratégia
de Doca de sair de casa depois da briga acontecia com frequéncia. O advogado explica que
essa foi a forma que Doca encontrou de fazer com que Angela se arrependesse e implorasse
pelo perddo, voltando a normalidade do relacionamento. Mas naquela noite, ela ndo se
arrependeu e ele ficou esperando. Tempos depois, ele retornou a casa pedindo que ela voltasse
atrés na deciséo do término.

Ao longo dos episddios, Praia dos Ossos conta com entrevistas de amigos de Angela,
como Angela Teixeira de Mello, Fritz D'Orey, Celina Albano, Valéria Penna, Gracinda
Garcez e Kiki Garavaglia. Esses relatos contribuem para a narrativa na historia porque nédo
julgam Angela Diniz como culpada, diferente das entrevistas da versdo de Doca Street. Seus
amigos sdo responsaveis por humanizar a imagem de Angela como uma mulher livre e
sedutora, mas que sofreu muito em seu relacionamento com Doca e com outros homens antes
dele. No quinto episodio do podcast outra entrevista essencial para descrever a personalidade
da vitima é a de Ricardo Amaral, empresario de boates cariocas e paulistas. Ele conheceu
Angela na noite carioca e declarou para Branca que a vitima afrontava os homens “ela era a
tipica mulher pra deixar um homem desconfortavel”.

Os amigos de Angela contam que a ela tinha seus momentos de tristeza profunda e
gue compensava em bebida e entorpecentes a pressdo que sofria por toda opinido publica.
Com esses relatos, os amigos de Angela Diniz contribuem para conceitua-la como vitima,
ndo como culpada, algo que a imprensa estava defendendo.

Uma parte importante para entender o histérico de Angela Diniz, a partir de sua
infancia diferenciada em Minas Gerais, acontece no terceiro episédio, com relatos de
jornalistas do Jornal Estado de Minas, que informaram que a familia Diniz sempre esteve
presente nas colunas de fofoca da cidade. Segundo as jornalistas Anna Marina Siqueira e

Isabela Teixeira da Costa, muito do que Angela passou na vida foi por causa de sua mae,
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Maria Diniz, que projetava o caminho que Angela deveria seguir, de sedutora e admirada de
olhares masculinos, desde crianca. A partir de relatos do jornal, pode-se entender que Angela
Diniz teve sua primeira grande apari¢cdo marcante como a mulher que ficou conhecida até o
final de sua vida em eu baile de debutante, “rito primordial para as mogas da sociedade”,
segundo Branca. A amiga, Norma Tamm, afirmou que “a Angela virou a Angela ali”.
Branca entrevistou, no sétimo e oitavo episédio, Mirian Chrystus, Elizabeth Fleury,
Celina Albano e sua mée, Branca Moreira Alves, mulheres que participaram de manifestagdes
feministas no inicio dos anos 80, época do segundo julgamento de Doca. Segundo as
entrevistadas, foram casos de feminicidio como o de Angela que provocaram protestos com

o slogan “quem ama ndo mata”.

6.4 Recursos sonoros

De acordo com Kischinhevsky (2017, apud LOPEZ e FREIRE, 2020, p.67), 0s
podcasts narrativos possuem elementos sonoros que promovem o aprofundamento do
jornalismo narrativo. A utilizacdo de sons ambiente, efeitos sonoros e masicas é importante
para construcdo de uma narrativa envolvente e imersiva, como a apresentada nos episodios
de Praia dos Ossos.

O podcast se inicia no local onde o assassinato aconteceu, na Praia dos Ossos, € ao
fundo é possivel identificar sons de passaros e das ondas do mar, que ajudam na construcao
da narrativa. Desde os primeiros minutos, em que Branca Vianna e a pesquisadora, Flora
Thomson-DeVeauy, iniciam a narrativa da histdria, o ouvinte pode ser imerso na construgdo
e descoberta dos acontecimentos. A medida em que elas vdo caminhando em busca da casa
onde o assassinato ocorreu, é possivel identificar sons de passos, permitindo que a descoberta
seja feita junta com o ouvinte, contribuindo para a imersao da narrativa storytelling.

No comeco do primeiro episodio também é possivel ouvir efeitos sonoros que
remetem ao barulho de papéis sendo movidos, chiados de radio e tv, fita rebobinando, dentre
outros. Tais elementos se relacionam com o que estd sendo dito no momento: Branca esta
relatando como ocorreu a pesquisa para 0 podcast, como eles vasculharam acervos e arquivos
de rédio e tv.

A musica também ajuda na criacdo de atmosfera e clima de uma historia de radio,
relata Lindgren (2011, p.58), esse recurso € observado em diversos momentos ao longo dos

episddios de Praia dos Ossos. O programa utiliza musicas instrumentais no meio dos
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episddios e também nos minutos iniciais, em uma vinheta que antecede 0 momento em que

Branca fala o nome do episodio.

7. Considerac0es finais

A partir da analise realizada, podemos concluir que o podcast Praia dos Ossos, da
Radio Novelo, é um exemplo de como as técnicas de storytelling, construcéo da histéria e
narrativa bem estruturada, contribuem para a percepcao dos fatos e auxilia na imerséo dos
ouvintes na histéria. A Radio Novelo se destaca com o uso de arquivo, testemunha das
percepcOes e sentimentos da apresentadora Branca Vianna, leitura de matérias e colunas de
jornais impressos da época, uso extenso de entrevistas, além de detalhamento de todos os
fatos anteriores e posteriores ao crime contra Angela Diniz.

Aproveitando da tendéncia do podcast como divulgacdo de contetdo, em 2020, Praia
dos Ossos se destaca em meio a outros podcast sobre crimes reais por ndo se tratar apenas de
uma narracao falada, mas sim uma composic¢do de recursos que aproximam o0 ouvinte ao
acontecimento. O programa envolvendo ndo apenas curiosidade sobre como a histdria é
concluida, mas também uma indignacdo constante sobre a acusacdo e culpabilidade da
propria vitima, Angela. J4, Doca se torna herdi justiceiro na opinido publica, reforcada pelas
constantes afirmagfes nos jornais e fanatismo da sociedade que o idolatrava, isso se torna
presente através dos relatos das entrevistas ao longo do podcast.

Vale também ressaltar o trabalho de pesquisa para producdo do podcast que buscou
de todas as maneiras possiveis retratar ndo apenas o assassinato, mas uma trajetoria histérica
sobre a vida de Angela Diniz, através de publicacdes antigas, depoimentos policiais e relatos.
Tudo contribuiu para 0 bom aproveitamento dos recursos de storytelling para narrativa.

O uso de entrevistas € um fator interessante para a constru¢do da narrativa. Foram
mais de 50 entrevistados entre testemunhas, advogados, amigos e jornalistas para estruturar
a historia. Sem esses relatos, seria impossivel conhecer a vitima, o caso, os envolvidos e toda
a trajetoria e fama da mulher sedutora, a pantera, que culminou na acusacdo de sua propria
morte.

Praia dos Ossos também se aproveita de recursos de transmidia, especialmente com
as tecnologias de hoje em dia que contribuem para a complementacao dos contedos. No site
da Radio Novelo é possivel encontrar um acervo extenso de fotografias da decada de 1970,
dos personagens que foram citados ao longos dos episodios, da propria Angela Diniz em suas

diversas fases e diversos momentos marcantes na trajetoria de Angela, do making-of das
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gravacdes, do roteiro, da casa onde aconteceu o assassinato, dos jornais da eépoca, de Doca
Street e diversos outras imagens que ajudam na compreensdo e imersdo da historia e

complementagdo do podcast, contribuindo para uma perspectiva além dos audios.
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