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RESUMO

O presente artigo, explora a criacéo e concep¢do de um livro-objeto, inspirado na obra de
Dom Casmurro de Machado de Assis. Para tanto, buscamos compreender o que se
classifica como o livro tradicional com as asser¢bes de HASLAM (2007) e ARAUJO
(2008) e o que se entende por livro-objeto de acordo com DERDYK (2013). Assim,
passamos por diversos aspectos acerca da producdo de um livro, como elaboragdo do
projeto editorial e grafico, no qual engloba a producdo de: diarios, cartas, jornais e
elementos que auxiliam na composi¢do da historia. Dessa maneira, buscamos atrelar ao
desenvolvimento do produto com o incentivo a literatura nacional, repensando 0 modelo
tradicional de um livro.

Palavras-Chave: Histdria da Midia Impressa; Histéria do Livro; Livro-objeto; Literatura
Nacional; Dom Casmurro;
1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo de retratar a histéria do livro tradicional e
explorar novas possibilidades de se trabalhar como o material impresso. Ao rememorar a
estrutura ja muito consolidada sobre o que entendemos por livro, de acordo com as
definicBes de Aradjo (2008) e Haslam (2007), buscamos compreender as dindmicas
envolvidas em sua producéo e concepcao, e vincular a ela diferentes conceitos graficos e
narrativos, a fim de introduzir novas e criativas préaticas de contar historias e incentivar a
leitura. Para isto, desenvolvemos o livro-objeto Relicario de Caetano, uma releitura da
obra Dom Casmurro, e que propde ao leitor uma experiéncia dindmica e imersiva de
leitura através de recursos visuais, interativos e sensoriais, utilizando diferentes técnicas
aplicadas ao material impresso.

A partir da releitura de um classico da literatura brasileira, o livro, repensa a historia

de Dom Casmurro de Machado de Assis e busca atraves dela proporcionar ndo somente

! Trabalho apresentado no GT Histdria da Midia Impressa, integrante do X111 Encontro Nacional de Historia
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novas possibilidades de apresentar uma obra de dominio publico amplamente conhecida,
como também, compreender por meio desta diferente roupagem, as implicacfes que

novas e criativas edi¢fes tem no incentivo a leitura, pois, segundo HSUAN-LE (2017):

As pessoas recebem estimulos e informacGes gracas a sua percepgao,
gue é entendida como a capacidade de receber e entender informacéo
por meio dos varios sentidos que o ser humano possui: a visdo, a
audicéo, o tato, o olfato e o paladar. A comunicacdo em que o designer
intervém aborda em maior parte a visdo, a audicdo e o tato. E, sem
duvida, a visao é quase o foco principal. Assim, a comunicacao visual
é 0 centro da atencdo de abordagem, tanto na teoria como na pratica.
(HSUAN - LE, 2017, p.117)

Segundo dados de 2015, aos quais embasamos o0 primeiro desenvolvimento deste
projeto como Trabalho de Concluséo de Curso, o percentual apresentado do consumo de
literatura era de 0,31% no publico geral de entrevistados, sendo apenas 1,15%, entre
apenas estudantes. E perceptivel, que o percentual do consumo de livros de literatura para
0s estudantes se destaca do restante, por se tratar de uma leitura obrigatoria cobrada em
vestibulares, o que supde Dom Casmurro como um livro consumido de forma regular
especialmente por aqueles que necessitam do estudo da narrativa.

Desta maneira, o propdsito € produzir um material exclusivo ao utilizar referéncias
graficas marcantes da época em que se transcorre o livro de Machado de Assis, entre 1857
e 1900, para que o leitor tenha uma experiéncia individual com a narrativa, que mescla
os sentidos muito além da leitura tradicional e estimula experimentar a leitura por meio
de uma narrativa sensorial. Consideramos assim, a importancia de apresentar um livro-
objeto inspirado em Dom Casmurro, a fim de incentivar o consumo da literatura nacional,
ndo apenas entre leitores do &mbito escolar, mas para o publico leitor em geral. Com
recursos graficos e referéncias estéticas da historia original, alem de representatividade
LGBTQI+ e negra, buscamos nesse produto uma maneira de implementar no mercado
editorial, um material onde o publico possa ndo somente ser leitor como também

personagem da historia.

2. O QUE E UM LIVRO?

Para desenvolver este artigo, precisamos refletir o que é um livro. Desde seu
surgimento, o livro, mais do que um objeto, é um retrato da historia tanto documental
como ficcional de si proprio e da sociedade na qual ele foi produzido. E através dele que
fatos e pensamentos de uma época sdo guardados, transmitidos e recuperados.
Materialmente, o livio € um veiculo de ideias e concepcbes de povos e nagoes,

transpassando o tempo (HASLAM, 2007, p. 6). Apesar dos primeiros formatos de
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documentacao datarem ao surgimento da escrita, a historia do livro remonta de mais de
quatro mil anos, os livros e seu comércio, por conseguinte, s6 comecaram a desenvolver-
se no século 1V a. C (ARAUJO, 2008, p. 38).

O primeiro registro documental, de acordo com Haslam (2007, p.6-7),
denominava-se “tabua para escrita”, e era talhado em fatias de tabuas pelos saxdes e
germanicos. Em seguida deu-se o surgimento do “papiro”, confeccionado pelos egipcios,
o material era inicialmente feito com folhas de uma planta aquética (Cyperus papyrus)
em cujo caule era possivel escrever e desenhar, sendo para isso preciso corta-lo em vérias
tiras que eram coladas umas nas outras, polidas e postas para secar, 0 que resultava em
rolos em formato cilindricos que poderiam chegar a até 20 metros. E deste processo que
surge a etimologia da palavra livro, proveniente do latim libre cujo significado seria
“parte interior da casca de arvore”, pois, 0 papiro era feito com a parte livrada (libre) da
planta.

De acordo com o autor, o papiro ainda continuou sendo muito utilizado no mundo
antigo, como o principal suporte de escrita, mesmo que 0s egipcios, gregos e romanos
tenham testado outras técnicas de suporte, como em couro e peles secas de animais,
chamado o codice de pergaminho, sendo um dos primeiros modelos “conectados”, ou
seja, encadernados. A dobra das folhas do pergaminho fez com que se constituissem 0s
“folios”, usados para se referir aos numeros de paginas. Consequentemente, com 0
surgimento do papel, por volta de 200 a. C e todo o crescimento do comércio do livro,
Johannes Gutenberg, produziu o primeiro livro impresso, uma biblia de 42 linhas, usando
os tipos moveis* no ano de 1455. E assim, a configuragéo do livro vai se adaptando ao

mercado editorial, pois

O apelo visual torna-se-ia cada vez mais presente, tanto do ponto de
vista iconografico, desde a xilogravura, o talho-doce, a agua-forte e a
litografia, até a fotografia, quanto do puramente tipografico, em que
programacdes visuais arrojadas passariam a reduzir o texto quase que a
um elemento decorativo, exposto em linhas sinuosas, margens
irregulares, audaciosas misturas de corpos e familias de tipo etc.
(ARAUJO, 2008, p. 49)

Mas o que é de fato o livro? Ao longo dos anos, a definicdo do objeto livro
modificou-se e atualmente transpassa o formato tradicional popularizado desde o
surgimento dos tipos madveis de Gutenberg. Hoje 0 modelo composto por capa, brochura,
miolo, folhas de rosto e encadernages, ja ndo é o Unico que pode receber o status de livro.

“4Prensas mecanicas para impressao de textos.
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Se para Haslam o livro é um suporte portatil que consiste de uma série de paginas
impressas e encadernadas gque preserva, anuncia, expde e transmite conhecimento ao
publico, ao longo do tempo e espaco (2007, p.9); para Edith Derdyk, o livro também pode
ser um objeto de arte, muito além de um compartimento funcional, o chamado livro de
artista ou livro-objeto, e considera o suporte como um espago poético que se atualiza a
medida que o livro é lido, visto, tocado e manuseado (2013, p.12). O livro assim torna-se
um artefato a ser vivido, ndo somente pela histéria que ele guarda, mas por seu formato,
que transcende a simples funcdo de fixar e preservar memdrias ou criar universos
imagindrios de historias ficcionais. Segundo a autora, “o livro de artista proporciona ao
leitor criar experiéncias através de inimeros e novos processos de combinacgdes de sintaxe
por meio do manuseio, avango e recuo da leitura dos sinais, dos félios e das matérias que
se colocam em movimento para o livro ser algo além de si possibilitando uma infinidade
de relagdes criadas a partir dele”. (DERDYK, 2013, p.13).

No século XXI, as mudangas sociais e necessidades sdo cada vez mais
instantaneas, é assim essencial que os meios tradicionais se adaptem as novas demandas
de um novo tipo de consumidor. Por isso, repensar o lugar do livro como objeto que va
além do que ja foi semeado em nossos subconscientes e explorar formas e possibilidades,
mostra-se essencial para que exista a renovacao pelo seu interesse. Afinal, o livro, sempre

esteve diretamente ligado a histéria da humanidade, sendo um reflexo da mesma.

3. LIVRO-OBJETO
O conceito do livro-objeto faz com que o formato tradicional que é o vertical,

determinado pela altura maior que a largura (COLLARO, 2012, p.92), seja apenas mais
um dentre tantas possibilidades de experimentacdo da leitura. Para a classificacdo de
acordo com o Getty Vocabulary Program - programa que pertence ao Getty Research
Institute® -, por exemplo, o livro-objeto encontra-se em uma hierarquia que abrange uma
série de nichos que v@o desde obras visuais de esculturas e passam pela comunicagédo
visual e verbal. Esta categoria compreende em si 0s conceitos atrelados aos livros de
artistas (artist’s books) que seriam organizados por pintores e artistas em geral em
parceria com escritores e editores e os livros-obras (bookworks), livros que enfatizam o
livro como uma obra de arte. Para o Getty, “livros-objetos sdo livros que parecem ou
“incorporam livros, mas que ndao comunicam de maneira caracteristica dos livros”

(SILVEIRA, 2013, p.22) volta-se para ele, entdo, a definicdo mais proxima a um artefato,

50 Getty Research Institute, localizado no Getty Center em Los Angeles, California, ¢ “dedicado a
aprofundar o conhecimento e promover o entendimento das artes visuais”.
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provenientes de intervengdes que pretendem comunicar de maneira ndo tradicional seu
conteudo e/ou mensagem. Retomando a fala de Derdyk, é importante assim reafirmar as

novas atribuigdes relacionadas ao livro e seu papel, o qual:

As possibilidades conceituais/formais, que se entreabre a partir da
investigacdo do livro como objeto poético, desenham um arco extenso
de experimentacdes, congregando o conhecimento artesanal aos
processos industriais potencializando a mixagem de varias linguagens e
modalidades de registros visuais e literarios, multiplicando a descoberta
de estruturas narrativas dadas pelos entrelacamentos inusitados entre a
palavra e a imagem. O livro de artista nos convida para caminhar nessa
paisagem feita de campos de cultivo hibridos sugerindo convivio da
diferenca. (DERDYK, 2013, p.12).

Os impressos atualmente tém explorado possibilidades de diferentes formatos e
estilos que tornam o livro mais atrativo para o leitor e transformam a leitura em uma gama
de processos criativos, interativos e dinamicos. Com novas formas de leituras e
participacdo do leitor na construcdo da sua narrativa e de conteudo, os livros
experimentais tornam-se Unicos tanto para quem produz quanto para quem adquire. Seu
formato personalizavel oferece exclusividade em manuseio e na leiturabilidade. Diante
de elementos gréficos extras, fotografias ou espagos para escrever sua narrativa, os livros
estdo resultando em leituras interativas, que inserem o leitor no enredo. Isso € resultado
de um livro experimental, que segundo Tai Hsuan - An (2017, p.298) “por mais que as
finalidades e funcgdes de livros experimentais e de livros tradicionais sejam similares, 0s
objetivos ndo sdo os mesmos”.Nos livros experimentais, da-se énfase aos seguintes
objetivos:

a) Estimular no leitor (claro, também no autor) a percepcdo tatil e visual e a
imaginacéo;

b) Exercitar a capacidade de leitura, interpretacdo, compreensao de conceitos
abstratos e variados assuntos sem recorrer a forma narrativa de texto;

c) Desenvolver o senso estético e a sensibilidade artistica;

d) Estimular a percepcao multipla do leitor por meio da diversidade formal,

visual, material, expressiva e comunicativa do livro.

Um dos atrativos para a popularizagdo deste tipo de publicacdo da-se pela
desconstrucdo do suporte livro para algo que vai além da literatura e foca na experiéncia
envolvida na “leitura”, que proporciona uma relacao tnica para cada leitor. Em alguns
livros interativos, a aura do livro como objeto intocavel e imutavel também é posta a

prova, ao convite de macula-lo com rabiscos e rasgos para que ele sofra a intervengao
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criativa de quem o Ié e tenha em si a marca deste leitor que, de certa forma, torna-se
também autor da obra. Para Zambi, ilustrador de livros interativos como Decore este
diario: “O livro interativo tem um potencial enorme, justamente por causa da era digital.
Nessa realidade em que todos ja nascem com tecnologia caindo em seus colos, o interativo
convencional se torna a novidade.”® Sendo assim, o livro, mais do que um suporte para o
conteudo, é um portal de vivéncias onde cada processo torna a relacdo autor e obra. Dessa
forma, é como um momento Unico a ser valorizado, e por isso é cada vez mais explorado
para que ao final de cada leitura o livro ndo so reinvente apenas a si, mas também ao

leitor.

4, O LIVRO OBJETO COMO FERRAMENTA PARA ESTIMULAR A

LEITURA, NO BRASIL

Compreender sobre o cenario do mercado editorial relaciona-se também sobre as
mudancas nos fluxos de leitura na comunicacdo contemporanea. Assim, apos elucidar o
que se classifica como o livro tradicional segundo HASLAM (2007) e ARAUJO (2008)
e 0 que se entende por livro-objeto de acordo com DERDYK (2013) buscamos ressaltar
a possibilidade do livro-objeto no mercado editorial brasileiro como ferramenta de
estimulo a leitura.

Ademais, tem-se notado nos Gltimos anos uma diminuicdo da leitura no Brasil, e
uma mudanca significativa em relacdo aos livros de literatura. Isso é projetado na
pesquisa “Retratos da Leitura no Brasil”” de 2015 do Instituto Pro-Livro®, na categoria de
Indicadores de Leitura. O percentual apresentado do consumo de literatura é de 0,31%
entre todos os entrevistados, 0,55% por apenas pessoas consideradas leitores, ou seja, que
leu, inteiro ou em partes, pelo menos 1 livro nos ultimos 3 meses e 1,15% entre apenas
estudantes. Em comparacdo aos dados obtidos no ano de 2020, o Brasil demonstra um
déficit de leitura, no qual a penetracdo e média de livros nos ultimos 12 meses baixou

gradativamente, como mostra a figura abaixo.

6 EDITORAS apostam no sucesso dos livros interativos. Galicha ZH, 2015. Disponivel em:
<https://gauchazh.clicrbs.com.br/cultura-e-lazer/noticia/2015/05/editoras-apostam-no-sucesso-dos-livros-
interativos-4762478.html> acesso em, 16 de jun.2018.

’"RETRATOS da leitura no Brasil 42 edigdo. Instituto Pro Livro, 2015. Disponivel em
<http://prolivro.org.br/home/images/2016/Pesquisa_Retratos_da_Leitura no_Brasil_-_2015.pdf> acesso
em, 22 nov. 2019.

80 Instituto Pro- Livro — IPL é uma associagdo de carater privado e sem fins lucrativos mantida com
recursos constituidos, principalmente, por contribuic6es de entidades do mercado editorial, com o objetivo
principal de fomento a leitura e a difusdo do livro.
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Figura 1 - Dados de Leitura

Média de livros lidos nos ultimos
% 62 56 12 meses

Leitura em geral*

Milhdes de pessoas 115,9 108,7 Livros em geral* 4,96 4,95

% 42 40
Livros inteiros Wilhes de pessons 79.1 774 Livros inteiros 2,43 255
% 53 48 Livros em partes 2,53 2,41

Livros em partes
P Milhées de pessoas 100,4 92,3

" 7 T Livros indicados pela escola* 0,94 0,87
Leitura de livros indicados pela escola* Milhdes de pessoas o — Livros lidos por vorrtade propria® - o
% 56 51 ) .
Leitura de livros por vontade prépria* Milhes de pessoss 105,7 986 Livros de literatura 1,26 1,45
% 34 33

Livros de literatura Milhdes de pessoas 64,5 64,1 *Considerando tanto os livros inteiros quanto em partes.

** A penetragio é calculada considerande quem leu pelo menos
um livro, inteiro ou em partes, nos ultimos doze meses.

Fonte: Instituto Pro-Livro

E diante deste contexto editorial que é possivel destacar os dados de média de
livros lidos nos Gltimos 12 meses, em que apenas dois contextos o indice de leitura ndo
baixou, na categoria de livros inteiros e de literatura, mesmo que os livros indicados pela
escola tenham em média 0,87 em 2019 em comparacdo a 0,94 em 2015. Assim,
depreende-se como relevante refletir que geralmente livros de literatura encontra-se em
planos de aulas®, lista de leituras obrigatdrias nas matérias de literatura do Ensino Médio
e recorrer a outros recursos, como videos e resumos online, por vezes, sao justificados
por ser um livro com uma linguagem dificil e estética antiga. Canclini em seu artigo “Del

Consumo al Acceso: Viejos Y Jovenes en La Comunicacion”, aborda que

Una primera conclusion: en todos los sectores sociales y edades buena
parte de lo que se lee se hace por necesidades o proyectos. Esto es mas
evidente entre los jovenes creativos. En vez de elegir qué y para qué
leer de acuerdo con los canones escolares o de la alta cultura, van
leyendo segun sus necesidades coyunturales: para estudiar una materia,
postularse para obtener una beca o un trabajo, para comunicarse con sus
amigos. (CANCLINI, 2017, p.16)°

A partir disso, questiona-se a importancia do livro-objeto como uma ferramenta
de incentivo a leitura. Percebe-se que, experimentar um conceito visual grafico exclusivo
e instigante, que conecte o conteudo com o leitor de maneira interativa, o estimula, ndo

somente pela leitura, mas também pelas sensac¢fes que provoca, visto que

9 LITERANDO Machado de Assis. Portal do Professor, 2010. Disponivel em
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=18598> acesso em 22, nov. 2019.
10Tradugdo: Uma primeira conclusdo: em todos os setores sociais e idades, muito do que é lido é feito por
necessidades ou projetos. Isto € mais evidente entre os jovens criativos. Em vez de escolher o que e por o
que ler de acordo com as normas da escola ou alta cultura, va ler de acordo com suas necessidades
conjunturais: estudar um assunto, candidatar-se a uma bolsa de estudos ou emprego, para se comunicar com
Seus amigos.
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O projeto gréafico e o projeto visual do livro constituem, na pratica, uma
unidade, visto que a perspectiva e o fim de ambos residem justamente
na busca da harmonia entre forma e contetdo, no modo sob o qual se
organizam os diferentes elementos da pagina e o agrupamento das
paginas em determinada unidade - o livro. (ARAUJO, 2008, p. 373)

A andlise dos dados encontrados como também compreender o que é um livro,
auxiliou na percepcdo de gque cada vez mais editoras buscam conquistar seus leitores,
através de capas e projetos graficos instigantes. Em vista disso, com a finalidade de trazer
um exemplo nesta discussdo, apresentamos o livro-objeto Relicario de Caetano,
apresentado como trabalho de conclusdo de curso de Producédo Editorial - Comunicacéo
Social na Universidade Federal de Santa Maria pelas mesmas autoras deste artigo. O
produto foi desenvolvido a partir de uma narrativa inspirada em “Dom Casmurro”,
romance escrito por Machado de Assis, publicado em 1899 pela Livraria Garnier!! . A
escolha deu-se a partir da enorme repercussao, tanto por estar presente em contetdo
escolar, vestibulares e no ENEM?*?, como pela sua narrativa, assim buscamos apresentar
uma maneira original de incentivo a literatura nacional.

Mas porque escolhnemos Dom Casmurro para fazer nosso livro? Além de ser uma
obra em dominio publico®3, e ser um livro de um autor que faz parte do contetido escolar
na literatura brasileira, a narrativa é bastante comentada no meio digital. Em 2017, o site
Reddit'* publicou um mapa mundi literario, produzido pelo usuério Backfoward24, feito
com capas de livros que melhor representavam cada pais. Com um total de 144 livros,
Dom Casmurro de Machado de Assis, aparece como representante do Brasil sendo
considerado o livro de maior renome do pais*®. Desse modo, passamos por diversos
aspectos acerca da producdo de um livro, como elaboracéo do projeto editorial e grafico,

em que buscamos atrelar ao desenvolvimento do produto as etapas competentes ao

1A B. L. Garnier, anteriormente denominada Garnier Irmaos, tornando-se, porém, mais conhecida como
Livraria Garnier, foi uma livraria e editora localizada no Rio de Janeiro, e que esteve em atividade entre 0s
anos de 1844 e 1934.

120 Exame Nacional do Ensino Médio é uma prova realizada pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira, autarquia vinculada ao Ministério da Educagdo do Brasil, e foi criada em
1998. Ela é utilizada para avaliar a qualidade do ensino médio no pais e ingresso em instituic6es de Ensino
Superior.

13 0 Portal Dominio Pblico é a maior biblioteca virtual do Brasil (dados de junho de 2009). Langado em
2004, o portal oferece acesso de graga a obras literarias, artisticas e cientificas (na forma de textos, sons,
imagens e videos), ja em dominio pdblico ou que tenham a sua divulgagdo autorizada.

14 Rede social em formato de forum que permite ao usuérios postarem sobre diversos temas. As
postagens recebem reacgdes positivas ou negativas, que promovem o engajamento destas postagens na
pagina principal do site.

15 VVERNE. A volta ao mundo em 144 livros: um mapa mundi feito com capas. El Pais, 2017. Disponivel
em: <https://brasil.elpais.com/brasil/2017/04/18/cultura/1492512207 689285.html> acesso em 22, nov.
2019.
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trabalho do Produtor Editorial e a importancia de repensar o0 modelo tradicional de um

livro.

Figura 2 - Livro Relicério de Caetano
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Fonte: autoras

A historia principal, divide-se em trés diarios, que acompanham 0s personagens
através das passagens de tempo por meio dos relatos escritos por Caetano. Os elementos
que acompanham a historia tais como: fotos, documentos, jornais, entre outros, sao
apresentados para tornar a narrativa mais verossimil, aproximando o leitor da histéria
que estd sendo contada, o inserindo na vivéncia dos fatos por meio de texturas e sensagdes
tateis, olfativas e visuais.

O conceito abordado para a criacdo desta Idgica de leitura, chama-se Literatura
Ergddica, termo que deriva do grego Ergos (trabalho) e Hodos (caminho). A palavra
Ergddica, que é bastante conhecida na matematica, foi integrada a literatura por Espen J.
Aarseth em seu livro Cybertext: Perspectives on Ergodic Literature (1997)*. O nome,
refere-se a um estilo de estruturacéo de leitura que requer de seu leitor, um esforgo além
daquele que € usualmente exigido dele, como o virar de paginas e passar de olhos sobre
o papel (AARSETH, 1997, p.2).

O projeto experimental “Relicario de Caetano” surgiu da vontade de desenvolver
um livro que fosse visualmente atrativo, tanto em seu contetdo quanto esteticamente.
Assim, buscamos aplicar um projeto editorial que conciliasse ambos os topicos, aplicando

16 Cibertexto: perspectivas na literatura Ergodica; 1997
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os conhecimentos adquiridos durante os anos de graduacdo para que pudéssemos
perpassar por todas as etapas de desenvolvimento de um livro, vivenciando as atribuictes
de autor de forma colaborativa e enfatizando aquelas pertinentes ao Produtor Editorial,
que vao desde a criacdo de conteldo e preparacdo de texto, até o desenvolvimento e
execucdo da area gréafica.

Segundo Venezky, diretor de arte da Speak Magazine!’, “o design editorial é a
estrutura por meio da qual uma determinada historia ¢ lida e interpretada” (apud,

ZAPATERRA, 2014, p.10). Para, Zapaterra,

O design editorial cumpre diferentes funcGes tais como, dar expressao
e personalidade ao contetdo atrair e manter os leitores e estruturar o
material de forma clara. Essas funcdes tem de conviver e trabalhar
juntas de forma coesa para divulgar algo que seja agradavel, Gtil e ou
informativo. (ZAPATERRA, 2014, p.10)

Em primazia, a proposta editorial do Relicario, por tratar-se de uma inspiracéo da
obra de Dom Casmurro, foi pensada a fim de respeitar as particularidades da época que
retrata. Estruturou-se, assim, com o objetivo de remeter uma caixa de memorias
pertencente ao século XIX. Na qual o narrador, através de seus diarios, pudesse
juntamente a seus cadernos e demais souvenirs, guardar reliquias que contariam nao
somente sua histéria, mas as dos demais personagens aos quais este se relacionaria ao
longo da narrativa.

Optou-se pelo formato de caixa, para melhor acomodar os objetos que dela fazem
parte e assim proporcionar ao leitor a sensacdo de que estivesse recebendo um tesouro
dado a ele pelo personagem. A escolha por uma leitura cercada de elementos, foi pensada
para que o leitor pudesse emergir na narrativa, interagindo com os elementos nela
presentes, a fim de tornar o ato da leitura mais dindmico e participativo. Desta forma, o
cuidado para com cada peca grafica desenvolvida ao longo do processo, foi pensado para
que se tornasse 0 mais verossimil possivel a ambientacdo da historia. A insercdo dos
elementos idealizados para a compor a narrativa, desta maneira, propde com que o leitor
junte as pecas sobre a nova perspectiva que envolve a histéria de Capitu e Bentinho, ao
mesmo tempo que o situa no tempo e espaco.

O produto por mesclar varios campos da interatividade, busca inovar e por meio
dele perpassam os campos que competem o editorial, articulando nogfes de escrita
colaborativa e literatura ergddica, para resgatar o leitor conectado para 0 meio impresso.
O publico, que vai desde adolescentes em anos de formacao escolar até colecionadores e

17 Revista estadunidense.
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estudiosos de obras classicas, se beneficiaram do produto, ndo sé por meio de incentivo
que a ele € atribuida a valorizacédo da literatura, mas a possibilidade de ler e descobrir a

narrativa do livro de uma maneira diferente em todas as suas possibilidades.

5. CONCLUSAO

Com as decorrentes mudancas tecnoldgicas da sociedade e 0 avango dos meios de
comunicacgdo, ha cada vez mais a busca por inovagdo. No campo editorial, ndo é diferente,
0 e a popularizacdo de e-readers, sempre faz surgir a davida: “Seria o fim do livro
tradicional?”. Esses receios, juntamente a crise no cenario literario e do mercado editorial,
expressam a preocupacao do setor, com seu desenvolvimento. Entretanto, de acordo com
a pesquisa feita para este artigo, é interessante pensar em uma reformulacdo para este
cenario, aproveitando ideias e adaptando conceitos para tornar mais atrativo o objeto
livro.

A proposta de utilizar o livro-objeto como ferramenta atrativa e criativa para
contar histdrias, mostra-se bastante empolgante a medida que o investimento em novas
edi¢cdes vem sendo popularizadas, como capas de luxo e edicdes comemorativas. Em vista
disso, esse modelo de publicacdo é interessante, pois, permite explorar, por mesclar varios
campos da interatividade, diferentes técnicas de producéo e interatividade.

A viabilidade de producéo do livro objeto também se mostra possivel, ja que sua
concepcdo pode vir atrelada a uma gama de materiais e suas experimentacdes através de
saidas engenhosas, para solucionar os problemas e dificuldades que se apresentavam,
ressaltam a importancia da criatividade no campo da editoracdo. Sendo assim, o
investimento em diferentes formatos aplicados ao livro-objeto, se mostra atraente, ndo sé
como uma ferramenta de incentivo a literatura, mas por meio de sua abordagem

diferenciada sobre a construcdo de um livro.
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